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บทคัดยอ 

บทความนี้นำเสนอการศกึษาและการออกแบบระบบเตือนภัยน้ำทวม
เพื่อการแจงเตือนชุมชนในขณะฝนตกหนัก ดวยระบบอิเล็กทรอนิกส ซึ่งมี
วัตถุประสงคเพื่อใหการเตรียมตัวและการตอบสนองสำหรีบสถานการณ
ฉ ุกเฉ ินเป นไปอยางมีประสิทธ ิภาพ ระบบนี ้ส งการแจ งเต ือนผ าน
แอพพลิเคชั ่นไลน (LINE) และมีการแสดงผลบนเว ็บไซต เพื ่อใหผ ู ใช
สามารถทราบลวงหนาและตรวจสอบสถานะได นอกจากนี้ยังมีการระบุ
ตำแหนงที่เกิดน้ำทวมไปยังผูนำชุมชนเพื่อประกาศอพยพทันที ระบบถูก
ควบคุมและบริหารจัดการดวยบอรด ESP32 ผานซอฟตแวร Arduino เพ่ือ
ประมวลผลขอมูลอยางถูกตองและเช่ือถือได ผลการทดลองยืนยันวาระบบ
สามารถทำงานไดตามที่กำหนดและสอดคลองกับหลักการที่นำเสนอไว
โดยเฉพาะการออกแบบระบบเตือนภัยน้ำทวมในพื้นท่ีชุมชนที่เปนไปอยาง
ถูกตองและมีประสิทธิภาพในการทำงาน 

คำสำคัญ: เครื่องเตือนภัยน้ำทวมในพื้นที่ชุมชน ไมโครคอนโทรลเลอร 
อินเตอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง 

 

Abstract 

This article presents the study and design of a flood warning 
system to alert communities during heavy rainfall using 
electronic systems. The objective is to ensure effective 
preparation and response for emergency situations. The system 
sends alerts via the LINE application and displays information 
on a website, allowing users to receive advance notice and 
check the status. Additionally, it identifies flooded locations to 
community leaders for immediate evacuation announcements. 
The system is controlled and managed using an ESP32 board 
through Arduino software to process data accurately and 
reliably. Experimental results confirm that the system operates 
as intended and aligns with the principles presented, specifically 
in the design of a flood warning system for community areas 
that is both accurate and efficient in operation. 

Keywords:  :  Community Flood Warning System, 
Microcontroller, Internet of Things (IoT) 

 

 

 

 

1. บทนำ 
ในปจจุบัน การเติบโตของเทคโนโลยีไดทำใหมีการพัฒนาอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสที่ชวยในการดำรงชีวิตใหสะดวกสบายมากขึ้น ซึ่งรวมถึง
อ ุปกรณอ ิเล ็กทรอน ิกส กลุ ม เซนเซอร ต างๆ ท ี ่ เข ามามีบทบาทใน
ชีวิตประจำวันเรามากขึ้น ทั้งในภาคครัวเรื่อนในอุปกรณเครื่องใชตามบาน 
ในภาคอุตสาหกรรมสำหรับตรวจจับกระบวนการตางๆ [1-2] หรือแมกระ
ทั้งในภาคสังคมและชุมชนเองก็ตามก็ยังมีการนำอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 
เซนเซอร และไมโครคอนโทรลเลอรมาประยุกติ ์ใช งานรวมกับระบบ
อินเตอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing, IoT) [3-5] มากมาย ซึ่งหน่ึง
ในนั้นคือการสรางระบบการเตือนภัยตางๆ เพื่อใหชุมชนสามารถรบัมือกับ
ภัยธรรมชาติไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ลดการสูญเสียทั้งทรัพยสิน 
และชีวิต โดยเฉพาะปญหาดานอุทกภัย ในพื้นที ่ภาคกลางตอนลางของ
ประเทศไทย ท่ีจะประสบปญหาน้ำทวมทุกปในหนาฝน 

ดังนั้น ในบทความนี้จึงมุนเนนการนำเสนอการศึกษา การออกแบบ
ตนแบบระบบเตือนภัยน้ำทวมเพื่อการแจงเตือนชุมชนในขณะฝนตกหนัก 
โดยการตรวจจับปริมาณน้ำฝน ปริมาณน้ำในคลอง และอัตราการไหลของ
น้ำ ดวยอุปกรณอิเล็กทรอนิกส และเซนเซอรตาง เพื่อนำไปประมวลผล
ดวยไมโครคอลโทรลเลอร เพื่อบริหารจัดการและแจงเตือนสงผานระบบ 
IoT ดวยแอพพลิเคชั่นไลน (LINE) นอกจากนี้ระบบที่ออกแบบยังสามารถ
แสดงตำแหนงพิกัด GPS [6] เพื่อระบุตำแหนงเปาหมายที่ทำการติดตั้ง 
เพื่อใหการบริหารการแจงเตือนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

 

2. หลักการและแนวคิด Internet of Things (IoT) ที่นำมา
พัฒนา 

Internet of Things (IoT) เปนระบบที่ทำใหเกิดการเชื่อมตอ
ระหวางอุปกรณตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย ทำใหเกิดการสื่อสารและการ
ทำงานรวมกันไดอัตโนมัติ เพิ่มประสิทธิภาพในการควบคุมอุปกรณและ
ระบบ รวมถึงการเขาถึงขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น [6] โดย IoT 
เกิดขึ้นจากการพัฒนาระบบอินเทอรเน็ตเพื่อเช่ือมโยงอุปกรณที่มีมาตรฐาน
แตกตางกันใหสามารถสื่อสารกันไดในรูปแบบที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น 
ดังนั้น เราจึงนำเทคโนโลยี IoT มาใชในการพัฒนาระบบเตือนน้ำทวมใน
ชุมชน เพ ื ่อเตือนภัยน้ำทวมลวงหนาไดอยางทันทวงที และชวยเพิ่ม
ประสิทธ ิภาพความปลอดภัยให ก ับประชาชน ระบบนี ้ทำใหสามารถ
ตรวจสอบระดับน้ำและปริมาณน้ำฝนไดทันทวงทีผานอุปกรณเสริมและ
สมารทโฟน ทำใหประชาชนสามารถเตรียมความพรอมและปองกันตัวได
อยางมีประสิทธิภาพในเวลาที่เหมาะสม สรางความรูสึกความปลอดภัยและ
ความมั่นใจในชุมชนทั้งหมด  
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กา รนำ แนวค ิ ด  Internet of Things ( IoT) ม า ใช  ใ นการ
ตรวจสอบหรือเช็คสถานะของระดับน้ำไดตลอดเวลา ในการนำมาใชนี้จะ
เปนการ สงคาท่ีบอรด ESP 32 ไดรับจากเซนเซอร สงคาไปยังแอพพลิเคช่ัน 
Netpie เพื่อตรวสอบสถานะของระบดับน้ำ หรือการตรวจสอบสถานะของ
น้ำฝนวาในขณะนี้มีฝนตกในพื้นที่เราเราติดตั้งอุปกรณไวหรือไม และเมื่อ
ระดับน้ำถึงระดับที่เรากำหนดไว ก็จะมีการแจงเตือนไปยัง แอพพลิเคชั่น
ไลน นองจากสงสถานะของระดับน้ำแลว เรายังสงลิงคของตำแหนงที่เรา
ติดต้ังอุปกรณไวอีกดวย หากในอนาคตมีการติดตั้งเคร่ืองเติอนภัยน้ำทวมนี้
ในหลายๆจุดเราจะสามารถรูไดทันที่วาจุดไหนจะเกิดภัยน้ำทวมบาง เพื่อ
ทำการปองก ันไดอย างทันเวลา แสดงต ัวอย างการแจ งเต ือนไปยัง
แอพพลิเคชั่นไลนไดดังรูปที่ 1 

รูปท่ี 1 การแจงเตือนระดับน้ำ และตำแหนงที่ติดต้ังไปยัง LINE 
 

3. เครื่องเตือนภัยน้ำทวมที่นำเสนอ 
3.1 ภาพรวมโครงงาน 

การพัฒนาเครื่องเตือนภัยน้ำทวมในพื้นที่ชุมชนที่นำเสนอมุงเนนไปที่
การประยุกตใชระบบ IoT โดยมีการประมวลผลและสงขอมูลดวยโปรแกรม 
Arduino ใหมีการรับและสงคาจากเซนเซอรผานบอรด ESP 32 จำนวน 2 
บอรด มกีระบวนการดังนี ้
1. การรับคา 

1.1. ใชเซนเซอร Ultra-Sonic เพื่อวัดระดับน้ำในพื้นที่ที่เฝาสั่งเกตุ 
1.2. ใชเซนเซอร Flow Rate เพื่อวัดอัตราการไหลของน้ำ เพื ่อวัด
ปริมาณน้ำฝนที่ไหลฝานเซนเซอร 
1.3. ใช GPS Module เพื่อรับคาพิกัด ละติจูน และลองจิจุด และน้ำ
คาที่ไดมาแสดงตำแหนง 
1.4. ใชเซนเซอร Water Detection Sensor เพ่ือวัดวาฝนตกหรือไม 
ในกรณที่ฝนตกไมแรงพอที่จะทำให Flow Rate ทำงาน 

2. ประมวลผลจากเซนเซอร ในการประมวลผลจะประมวลผลดวยบอรด 
ESP 32 
3. การสงคาไปแสดงบน แอพพลิเคชั่น Netpie เพื่อตรวจสอบคาสถานะ
ตาง ๆ ไดตลอดเวลา และแสดงคาผาน จอLCD ที่หนาตูคอลโทรล 
4. การแจงเตือน เมื ่อปริมาณน้ำถึงในระดับที ่กำหนดไวใน โปรแกรม 
Arduino 3ระดับ จะมีการแจงเตือนไปยังแอพพลิเคชั่นไลน และมีการ
เตือนสถานะไฟที่หนาตูคอลโทรล 
 
 
 
 
 
 
 

3.2 ภาพรวมโครงงาน 
การออกแบบเครื่องจำลองระบบเตือนภัยน้ำทวมใชระบบแจงเตือน

ผานแอพพลิเคชั่นและแสดงผลทางหนาจอ LCD เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน
การแจงเตือน จะมีชุดอุปกรณประกอบดวย บอรด ESP32, เซนเซอรวัด
ระด ับน ้ ำ (Water Flow Sensor YF-S201), เซนเซอร  เอลตราโซนิ ก 
(Ultrasonic Sensor JSN-SR04T), และโมด ูล  GPS โดยเคร ื ่อ งจะส ง
สัญญาณไปยังชุดควบคุมและแสดงผลเพื ่อแจงเตือนภัยน้ำทวมใหกับ
ผูใชงานทราบและทำการแกไขหรือปองกันลวงหนากอนเกิดเหตุโดยที่
เคร่ืองสามารถวัดระดับน้ำไดแมนยำ 

รูปท่ี 2 ภาพรวมอปุกรณของโครงงานที่นำเสนอ 
 

4. ผลการทดลอง 
การทดลองที่ 1 การทดลองการทำงาน Ultrasonic Sensor โดยใช

การวัดดวยตลับเมตรเปนมาตรฐานในการวัดเทียบคาจากผิวน้ำถึงระดับ
เซนเซอร เพื ่อในการใชงานการเปรียบเทียบคาและแสดงผลออกมาที่
หนาจอ LCD และ Serial Monitor โดยมีถังน้ำสูง 42 เซนติเมตร ใหคิด
เปน เมื่อน้ำเต็มถังที่ 42 เซนติเมตรจะเทากับ ระดับน้ำ 100% แสดงไดดัง
รูปท่ี 3  

รูปท่ี 3 แสดงการวัด และการอานคาของน้ำในถัง 
 

โดยระดับน้ำในถังสูงส ุดที ่เซนเซอรว ัดไดเทากับ 58 เซนติเมตร 
กำหนดใหเปน 100 % ระดับน้ำต่ำสุดที ่ เซนเซอรว ัดได เทาก ับ 100 
เซนติเมตร กำหนดให 0% แสดงไดดังรูป 3 การทดลองนี้จะทดสอบการวัด
ระดับน้ำ 3 ระดับ คือ 50%, 70% และ 80% จะแสดงคาการทดลองไดดัง
รูปท่ี 4 
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(ก) ระดับน้ำในถังที่ 50% สถานะไฟหนาตู จอ LCD และ Netpie 

 
(ข) ระดับน้ำในถังที่ 70% สถานะไฟหนาตู จอ LCD และ Netpie 

 
(ค) ระดับน้ำในถังที่ 80% สถานะไฟหนาตู จอ LCD และ Netpie 

รูปท่ี 4 แสดงการทดลองวัดระดับนำ้ 3 ระดับ 

จากผลการทดลอง พบวาคาความผิดพลาดที่เกดิข้ึนเกดิจากความไม
เสถียรของเซนเซอรเนื่องจากผลการทดลองที่ทำการบันทึกคาอยูในเกณฑที่
ยอมรับได และสอดคลองกับคาที่ต้ังไว  

การทดลองที่ 2 การทดลองการทำงาน Water Flow Sensor โดย
ใชถ ังตวงน้ำเปนมาตรฐานในการใชงานการเปรียบเทียบคาที่แสดงผล
ออกมาที่หนาจอ LCD โดยการทดลองนี้จะทดสอบการวัดอัตราการไหล
ของน้ำ ในปริมาณ 1 2 และ 3 ลิตร จะแสดงคาการทดลองไดดังรูปท่ี 5 

(ก) แสดงผลบนNetpie ดวยปริมาณน้ำ 1 ลติร 

(ข) แสดงผลบนNetpie ดวยปริมาณน้ำ 2 ลติร 

(ค) แสดงผลบนNetpie ดวยปริมาณน้ำ 3 ลติร 

รูปที่ 5 แสดงการทดลองวัดอัตราการไหลน้ำทั้ง 3 ระดับ 

คาทั ้งหมดที ่ทำการวัดเพื ่อเก ็บบันทึกผลที ่อ านไดจาก Serial 
Monitor จะบันทึกทั้งหมด 5 ครั้ง โดยการทดลองการวัดอัตราการไหล 
(Flowrate) ที่ปริมาณน้ำ 1 2 และ 3 ลิตร แสดงผลการทดลองไดตารางที่ 
1 2 และ 3 ตามลำดับ 

ตารางที ่1 การทดลองการวัดอัตราการไหลที่ปรมิาณน้ำ 1 ลิตร 
  คาที่อานไดจากปริมาณ  

ครั้งที่ 
ปริมาณน้ำ 

(L) 
อัตราการไหล 

(L/min) 
เวลา 
(s) 

ปริมาณน้ำที่
วัดได (L) 

|%ERROR| 

1 1 3.063 20 1.02 0.02 

2 1 3.259 19 1.03 0.03 
3 1 3.093 20 1.03 0.03 
4 1 3.366 18 1.01 0.01 

5 1 2.971 21 1.04 0.04 
คาเฉลี่ยทั้งหมด 3.15 19.6 1.026 0.026 

 
ตารางที ่2 การทดลองการวัดอัตราการไหลที่ปริมาณน้ำ 2 ลิตร 

  คาที่อานไดจากปริมาณ  

ครั้งที่ 
ปริมาณ
น้ำ (L) 

อัตราการไหล 
(L/min) 

เวลา 
(s) 

ปริมาณน้ำที่
วัดได (L) 

|%ERROR| 

1 1 3.058 40 2.04 0.04 

2 1 3.001 41 2.05 0.05 
3 1 2.914 42 2.04 0.04 
4 1 3.028 40 2.02 0.02 

5 1 3.092 39 2.01 0.01 
คาเฉลี่ยทั้งหมด 3.15 3.018 4.04 2.032 

 
ตารางที ่3 การทดลองการวัดอัตราการไหลที่ปริมาณน้ำ 3 ลิตร 

  คาที่อานไดจากปริมาณ  

ครั้งที่ 
ปริมาณ
น้ำ (L) 

อัตราการไหล 
(L/min) 

เวลา (s) 
ปริมาณน้ำที่
วัดได (L) 

|%ERROR| 

1 1 3.020 60 3.02 0.02 
2 1 3.062 59 3.01 0.01 
3 1 3.022 61 3.07 0.07 

4 1 2.953 62 3.05 0.05 
5 1 3.030 60 3.03 0.03 

คาเฉลี่ยทั้งหมด 3.15 3.017 60.4 3.036 

 
จากการทดลองที ่ 2 พบว าคาความผิดพลาดของการว ัดไดจาก

เซนเซอร Flowrate มคีาความผิดพลาดอยูไมเกนิ 0.05%   
การทดลองท ี ่  3 การทดลองเช ื ่อมต อแสดงตำแหนงจาก GPS 

Module ดวย Google Maps  โดย GPS ใหแสดง ละติจูด ลองจิจ ูด ที่
หนา ของ Serial Monitor และนำขอมูลไปใชงานท่ี Google Mapsเพื่อให
แสดงรายละเอ ียดของตำแหนงมหาว ิทยาลัยเทคโนโลย ีราชมงคล
รัตนโกสินทร แสดงไดรูปที่ 6 
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รูปท่ี 6 การทดลองเชื่อมตอแสดงตำแหนงจาก GPS 
 

จากการทดลอง GPS เชื่อมตอกับ Microcontroller แสดงตำแหนง
ที่ตำแหนง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร ทำการบันทึกคา 
ละติจูด ลองจิจ ูด ที่แสดงผลบนจอ LCD และ Serial Monitor และนำ
ขอมูลไปใชงานท่ี Google Maps เพื่อใหแสดงรายละเอียดของตำแหนง
เปนไปไดตามขอบเขต 

การทดลองที่ 4 การแจงเตือนภัยน้ำทวมทั้งหมด 3 ระดับ โดยจะ
แบงเปน 3 ระดับ คือ ระดับน้ำปลอดภัย ระดับปานกลาง และระดับเฝา
ระวัง โดยการทดลองนี ้จะแสดงระดับน้ำที ่ปลอดภัย เมื ่อ Ultrasonic 
Sensor วัดคาไดต้ังแต 0-50%, 51-70%, 71-100% จะทำการสงขอความ
ไปยงัแอพพลิเคช่ันไลน และมีไฟแสดงสถานะไฟหนาตูแสดงไดดังรูปที่ 7 

(ก) สถานะของแอพพลิเคชั่นไลน ที่ระดับปลอดภัย 

(ข) สถานะของแอพพลิเคชั่นไลน ที่ระดับปานกลาง 

(ค) สถานะของแอพพลิเคชั่นไลน ที่ระดบัเฝาระวัง 
รูปที่ 7 การทดลองที่ 4 แจงเตือนภยัน้ำทวมทั้งหมด 3 ระดับ 

 
 

5. สรุป 
ระบบเตือนภัยน้ำทวมเพื่อแจงเตือนชุมชน ที่นำเสนอในบทความนี้ มี

วัตถุประสงคหลัก เพื่อศึกษาและออกแบบระบบที่ใชไดจริงในการแจงเตือน
ภัยน้ำทวมเพื่อปองกนัความเสียหายที่เกิดจากทรัพยสิน และชีวิตของคนใน
ชุมชน โดยระบบที่นำเสนอสามารถสงการแจงเตือนผานแอพพลิเคชั่นไลน 
(LINE) และมีการแสดงผลบนเว็บไซต เพื่อใหผูใชสามารถทราบลวงหนา
และตรวจสอบสถานะได นอกจากนี้ยังมีการระบุตำแหนงที่เกิดน้ำทวมไป
ยังผูนำชุมชนเพื่อประกาศอพยพทันที ระบบถูกควบคุมและบริหารจัดการ
ดวยบอรด ESP32 ผานซอฟตแวร Arduino เพื่อประมวลผลขอมูลอยาง
ถูกตองและเชื่อถือได ผลการทดลองยืนยันวาระบบสามารถทำงานไดตามที่
เปาหมายที่กำหนดไว 
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